
LowatemCahier des charges

Partie 1 : seul
- Obtenir toutes les actions possibles 
au prochain tour de jeu pour n'importe 
quel plateau
- Chaque règle du jeu bien codée 
donne accès à la prochaine règle

Partie 2 : en binôme
- Créer une IA avec une des règles de 
la « Partie 1 »
Objectif : battre les IA créées par les 
autres duos (60 IA)

Rendu final

Skills

- Manipulation des chaînes de caractères

- Algorithmique

- Adaptation : passage d'un travail seul
à un travail en binôme

Résultat final des
affrontements
entre les IA

Exemple de chaîne
de caractères créée
pour coder les
règles
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