Cahier des charges

- Créer un jeu abordable pour des
éleves de terminal pour donner une
premiere impression de I'lUT
informatique

- Créer un mode d'emploi permettant
de comprendre les bases de la
programmation grace a ce jeu.

- Faire en sorte que le jeu soit
amusant pour des personnes de tout

niveau (premiére découverte / niveau

plus avanceé)

Journée portes
ouvertes

Skills

Rendu final

Atelier de programmation
Processing : Morphion
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- Travail en quatuor

- Cohésion de groupe (choix du jeu / des
fonctionnalités / des choix graphiques)

- Créer un jeu intéressant pour des
personnes de tout niveau
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