
6 qui prend !Cahier des charges

- Créer un jeu vidéo de carte en 
C#

- Reproduction du jeu de société 
6 qui prend !

- Avoir une interface graphique 
pour visualiser l'état actuel de la 
partie (1)

- Avoir une interface graphique 
pour permettre le choix des 
actions du joueur (2)

Rendu final

Skills

- C# - Travail en binôme

(1)

(2)
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